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Abstrak   
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya minat belajar siswa Mts 8 Agam terhadap 

pembelajaran bahasa Arab dan kesulitan yang dialami saat pembelajaran yang berkaitan 

dengan Maharah Kitabah. Latar belakang siswa yang berbeda-beda juga mempengaruhi 

hasil belajar yang diperoleh setiap siswa. Selain itu, pembelajaran juga lebih sering 

menggunakan metode ceramah yang kurang memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

melatih kemampuannya yang berkaitan dengan Maharah Kitabah sehingga pembelajaran 

dirasa kurang optimal. Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

menganalisis kebutuhan siswa dan permasalahan yang dihadapinya serta memberikan 

alternatif model pembelajaran yang dapat meningkatkan semangat siswa dalam mengikuti 

pembelajaran, dapat memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengasah kemampuan 

Maharah Kitabah dan mengatasi perbedaan latar belakang dan kemampuan siswa yang 

berkaitan dengan Maharah Kitabah. Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen 

dengan menggunakan Nonequivalent control group design yang dilaksanakan di Mts N 8 

Agam. Hasil penelitian ini adalah terdapat kesesuaian terkait permasalahan yang dihadapi 

siswa MTs Agam saat menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) sebagai upaya mengatasi permasalahan dan meningkatkan minat serta 

hasil belajar mata pelajaran bahasa Arab khususnya Maharah Kitabah. 

Kata Kunci: Kata kunci pertama, Maharah Kitabah, Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Teams Games Tournament (TGT) 

 هلخص

 ٚاعٙزٙب اٌزٟ ٚاٌظؼٛثبد .آغبَ 8 اٌؾى١ِّٛخ اٌّزٛعطخ اٌّذسعخ فٟ اٌؼشث١خ اٌٍغخ ثزؼٍُ الا٘زّبَ ػذَ ػٍٝ اٌجؾش ٘زا ٠ؼزّذ

 ٠غزخذَ رٌه، ئٌٝ ثبلإضبفخ .طبٌت ٌىً اٌزؼٍُ ٔزبئظ رؾذ٠ذ فٟ دٚسا اٌّخزٍفخ اٌطلاة خٍف١بد رٍؼت .وزبثخ ِٙبسح ُرؼٍ أصٕبء

 ، وزبثخ ثّٙبسح اٌّزؼٍمخ لذسارُٙ ٌّّبسعخ اٌفشطخ اٌطلاة رّٕؼ لا اٌزٟ اٌّؾبضشح طش٠مخ الأؽ١بْ ِٓ وض١ش فٟ أ٠ضب اٌزؼٍُ

 ّٔبرط ٚرمذ٠ُ ٠ٛاعٙٛٔٙب اٌزٟ ٚاٌّشىلاد اٌطلاة اؽز١بعبد رؾ١ًٍ ئٌٝ اٌجؾش ٘زا ٠ٙذف .الأِضً ِٓ ألً اٌزؼٍُ ٠ؼزجش ثؾ١ش

 ِٙبساد فٟ لذسارُٙ ٌظمً ٌٍطلاة فشطب ٚرٛفش ، اٌزؼٍُ فٟ اٌّشبسوخ فٟ اٌطلاة ؽّبط ِٓ رض٠ذ أْ ٠ّىٓ ثذ٠ٍخ رؼ١ّ١ٍخ

 اٌجؾش ِٓ ٔٛع ٘ٛ اٌجؾش ٘زا .خوزبث ثّٙبسح اٌّزؼٍمخ ٚلذسارُٙ اٌطلاة خٍف١بد فٟ الاخزلافبد ػٍٝ ٚاٌزغٍت وزبثٗ

 8 اٌؾى١ِّٛخ اٌّزٛعطخ اٌّذسعخ فٟ ئعشاؤٖ رُ Nonequivalent control group design رظ١ُّ ثبعزخذاَ اٌزغش٠جٟ

  .آغبَ
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   هقدهة 

س٠غٙب فٟ اٌّذاسط اٌشع١ّخ ِٓ ِذساعخ اثزذائ١خ، اٌٍغخ اٌؼشث١خ ٟ٘ ٚاؽذح ِٓ اٌّٛاد الإعجبس٠خ اٌزٟ ٠زُ رذ

ِٚذساعخ ِزٛعطخ، ِٚذسعخح صب٠ٛٔخ ِٚغز٠ٛبد اٌزؼ١ٍُ اٌؼبٌٟ، وّب ٠زُ رذس٠غٙب فٟ اٌّإعغبد غ١ش اٌشع١ّخ ِضً اٌّذاسط 

ٍغخ فٟ وً رشل١خ ٠زُ رؼ١ٍُ اٌطلاة ِٙبساد اٌ ٕٗٔٓاٌذاخ١ٍخ الإعلا١ِخ ٚاٌّذسعخ اٌذ١ٕ٠خ ٚاٌذٚسح، اٌّإعغبد صسوشٟ 

 .اٌؼشث١خ

ٚاٌزٟ رزؾٛي ئٌٝ ِشذس ِٙبسح ٚاٌزٟ رؼٕٟ الإرمبْ أٚ  "ِٙش"رأرٟ ِٓ عزس اٌىٍّخ  "ِٙبسح"فٟ اٌٍغخ اٌؼشث١خ، وٍّخ 

ٚ٘ٛ ِب ٠ؼٕٟ ِغّٛػخ ِٓ اٌىٍّبد ِشرجخ  "وزبة"ٚاٌزٟ رؼٕٟ اٌىزبثخ أٚ اٌىزبثخ ٚاٌزٟ رؼٕٟ اٌىٍّخ  "وزبثخ"اٌّٙبسح، ٚاٌىٍّخ 

 Syarifah)ٟ٘ ِغّٛػخ ِٓ اٌىٍّبد اٌزٟ ٌٙب ِؼٕٝ ٟٚ٘ ٚع١ٍخ ٌٍزؼج١ش ػٓ ِشبػش اٌشخض ثشىً ع١ذ، ِٙبسح وزبثٗ 

Aulia, ٕٕٓٗ2ٕٔ-ٕٓ). ِٕٝٙبسح اٌىزبثٗ ٟ٘ ِٙبسح ٌغ٠ٛخ ِؼمذح رظٙش لإٔزبط وزبثخ راد ِؼ. 

ثخ ِٙبسح اٌىزبثخ ٟ٘ اٌمذسح ػٍٝ ٚطف ِؾز٠ٛبد اٌؼمً أٚ اٌزؼج١ش ػٕٙب، ثذءا ِٓ اٌغٛأت اٌجغ١طخ، ِضً وزب

 Betty Mauli Rossa)اٌىٍّبد، فبٌزؼٍُ اٌىزبثٟ ٠جذأ ثىزبثخ اٌؾشٚف ٚاٌىٍّبد ٚاٌغًّ، ٠ٕٚزٟٙ ثبٌزؼج١ش اٌؾش 

Bustam,ٕٕٓٔ2ٖٔ8).  ًِٙبسح اٌىزبثٗ ٟ٘ اٌمذسح ػٍٝ ٚطف ِؾز٠ٛبد الأفىبس أٚ اٌزؼج١ش ػٕٙب، ثذءاً ِٓ عٛأت ِض

ٕبن عبٔج١ٓ لأٔشطخ اٌىزبثخ، ّٚ٘ب اٌّٙبسح فٟ رشى١ً اٌؾشٚف اٌىزبثخ، ٚفٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ لبي شّظ اٌذ٠ٓ أع١شٚفٟ أْ ٘

 .(Faezal Hadi Putra, ٕٕٖٓ279)ٚئرمبْ اٌزٙغئخ ٚاٌّٙبسح فٟ ئٔزبط ٚالأفىبس 

Student Teams Achievement Divisions ّٔٛرط اٌزؼ١ٍُ ٕ٘بن ػذح أٔٛاع ِٓ ّٔٛرط اٌزؼ١ٍُ اٌزؼبٟٚٔ ٟٚ٘ 

tigasionGroup InvesJIGSAW, ,(GI)   (STAD) ،Team Games Tournament) )TGT   ِٓ ٚغ١ش٘ب

إٌّبرط اٌزؼب١ٔٚخ، ٚرؼزجش ٘زٖ اٌزؼب١ٔٚخ ثّضبثخ اٌشخض اٌزٞ ٠ٛعٗ ٠ٚمذَ ِؼٍِٛبد ِظّّخ ٌؾً ِشىٍخ ِب، ٚفٟ ٘زا اٌجؾش 

   Games Tournament .(ٕ٘-Nik Haryanti Andi Sulistio,ٕٓٔ92٘ٔ) ٕٔبلش فمظ ّٔٛرط اٌزؼٍُ اٌزؼبٟٚٔ 

Team Games Tournament ٍُثغجت ّٔٛرط اٌزؼٍُ ٘زا،  .ٟ٘ رؼ١ٍّٟ رؼبٟٚٔ ٠ضغ اٌطبٌجغًٙ اٌزطج١ك ػٍٝ ٔظبَ اٌزؼ

ّٔٛرط اٌزؼبٟٚٔ ٟ٘ أٔٛاع ِٓ  ,٠ّىٓ ٌٍطبٌت اٌزؼٍُ أصٕبء اٌٍؼت، ٌزٌه ٌٓ ٠شؼش اٌطبٌت ثبًٍٍِ ثغشػخ فٟ فُٙ اِٛاد ِمذِخ

طبٌت اٌز٠ٓ ٌذ٠ّٙٛ ػٕذ  ٕ-ٙع اٌطبٌت ٠ف عّّٛػبد اٌذساعخ رزىْٛ ِٓ اٌزؼب٠ٚٓ اٌزٞ ٠ش .اٌزؼٍُ ػذد ِٓ إٌمبط ٌفش٠مُٙ

 ,Wiwi Noorfaedah)  ئ١ِبْ خفبف ئٕ٘ب شج١ٗ اثغشربر١غ١خ اٌمذسح ٚاعٍٕظ ِٚمطغ ٌفظٟ أٚ ػشق خّزٍف

اٌّغّٛػخ اٌزٟ رغ١ت ػٍٝ الإعبثبد اٌظؾ١ؾخ ٟ٘ اٌفبئضح، ٠ّٕٚؼ اٌّؼٍُ اٌّغّٛػخ اٌفبئضح عبئضح ػٍٝ  .(2ٖٕٕٕٔٗٓ

  .(Rafika Rahmawati,ٕٓٔ927ٓ-7ٙ)شىً ػلاِخ ٚاعت أٚ أٞ شٟء آخش 

فٟ ػ١ٍّخ اٌزؼٍُ  ِٓ اٌّزٛلغ أْ ٠ىْٛ اٌّؼٍُ لبدسا ػٍٝ رطج١ك طش٠مخ ثؾ١ش رزؾمك أ٘ذاف اٌزؼٍُ، ٌزٌه ٠شرجظ 

ثهِّ  ٱدعُْ ئٌِ   :ٚ٘ٛ ٕ٘ٔاٌٛاسد فٟ آ٠بد اٌمشآْ إٌؾبي   Team GamesTournamentرٌه فٟ رطج١ك ّٔٛرط اٌزؼٍُ ًِ س  ٰٝ ع ج١ِ

ًَّ ػ ٓ  ٓ ض   ّ ُُ ثِ ٛ  أ ػٍْ  ُ٘ ثَّه   َّْ س  ُٓ  ئِ ٝ  أ ؽْغ  ِ٘ زِٝ 
ُ ثِٲٌَّ ُٙ ٌْ ذِ ع ٰ  ٚ ٕ خِ   غ  ٌْؾ  خِ ٱ ػِظ  ْٛ  ّ ٌْ ٱ  ٚ خِ   ّ ٌْؾِىْ ٓ  ثِٲ ز ذ٠ِ ْٙ ُّ ٌْ ُُ ثِٲ ٛ  أ ػٍْ  ُ٘  ٚ ۦِٗ   ٍِ ج١ِ ٠ؼذ رؼ١ٍُ .ع 

لارظبي، ٚرؾف١ض رؼٍُ اٌطلاة، ٚص٠بدح إٌشبط فٟ أش١بء ِخزٍفخ ثطٌٛخ  ِف١ذا ٌزؾغ١ٓ ٔزبئظ اٌزؼٍُ أٚ الإٔغبصاد، ٚلذساد ا

 .فٟ ػ١ٍّخ رؼٍُ اٌطلاة

اعّٙب اٌف١ذ٠بٟٔ ثٕبء  8آغبَ ِؼٍّخ اٌظف  8رُ ئعشاء ٘زا اٌجؾش فٟ اٌظف اٌضبِٓ فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ   

اٌؼشث١خ لا رضاي ٌغخ بٔبد اٌّزؼٍمخ ثٕزبئظ ، وبٔذ اٌج٠ٕٕٓٗ١ٕب٠ش  8ػٍٝ اٌّلاؽظبد الأ١ٌٚخ اٌزٟ أعشا٘ب اٌجبؽضْٛ فٟ 

 تالحعلن الطلاب اهحوام قلة (ٔ) :آغبَ 8فٛعذد اٌجبؽضخ اٌّشىلاد أْ اٌطلاة فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ  .ِٕخفضخ

ٛاعٗ ٠ (ٗ) .٠ىْٛ اٌطلاة ألً ٔشبطب ػ١ٍّخ اٌزؼ١ٍُ (ٖ) .جدا قليل الدراسة وقث (2) العرتية اللغة جعلن فهن صعىتة تسثة

لا٠زؾّغْٛ فٟ رؼٍُ ِبدح اٌٍغخ اٌؼشث١خ ثغجت لٍخ اٌٛعبئً ٚطش٠مخ  (٘) .اٌطلاة طؼٛثخ فٟ فُٙ ث١ٕخ اٌٍغخ اٌؼشث١خ

 .ٚئعزشار١غ١خ اٌزذس٠ظ فٟ رؼ١ٍُ ِٙبسح اٌىزبثخ

ٚاٌفظً ٗ.8 ِٓ اٌفظٛي، ٚفٟ اٌفظً 8ٔٗآغبَ  اٌطلاة فٟ اٌفظً اٌضبِٓ 8 فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ 

شخظب 7ٔطلاة رٛعذ  9٘ٚعذد اٌجبؽضخ اٌج١بٔبد ِٓ  7ٓش ثّزٛاعطخ ٔز١غخ طغ١شح ِٓ اوزّبي اٌؾذ الأدٔٝ ٘ٛ ؽ١ ٘.8

 .شخظب غ١ش إٌبعؾ١ٓ ٌزٌه رش٠ذ اٌجبؽضخ أْ رمذَ اٌٛع١ٍخ فٟ رؼ١ٍُ ِٙبسح اٌىزبثخ ِٖٗٓ إٌبعؾ١ٓ ٚ 

 هنهجية الثحث

ث١بٔبد اٌجؾش صُ ِؼبٌغزٙب لأغشاع ٚاعزخذاِبد إٌّٙظ اٌجؾش ٟ٘ ّٔٛرط ػ١ٍّخ ٠غزخذِٙب اٌجؾش ٌٍؾظٛي ػٍٝ 

اٌجؾش اٌىّٟ ٘ٛ ٔٙظ .إٌّٙظ اٌزٞ رغزخذَ اٌجبؽضخ فٟ ٘زا اٌجؾش ٠ؼٕٟ إٌّٙظ اٌزغش٠جٟ إٌمّٟ ثّذخً اٌجؾك اٌىّٟ .ِؼ١ٕخ

اٌجؾش  ػبدح ثبعزخذاَ أدٚاد -٠زُ ل١بط ٘زٖ اٌّزغ١شاد  .لاخزجبس ٔظش٠بد ِؼ١ٕخ ِٓ خلاي فؾض اٌؼلالبد ث١ٓ اٌّزغ١شاد

ِضً الاخزجبساد ٚالاعزج١بٔبد ٚاٌّمبثلاد إٌّظّخ ثؾ١ش ٠ّىٓ رؾ١ًٍ اٌج١بٔبد اٌّىٛٔخ ِٓ الأسلبَ ثٕبء ػٍٝ اٌؾغبثبد 

ب ثبٔغّجخ ٌزظ١ُّ اٌجؾش اٌزٞ رغزخذِٗ  .(Mohammad Adnan Latief Rukminingsih,ٕٕٓٓ2ٕ9)الإؽظبئ١خ  ِّ أ
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ٟٚ٘  (Non- Equivalent Control Group)زخذَ اٌزظ١ُّ  اٌزٞ ٠غ Quasi Experimental Designاٌجبؽضخ فٟٙ 

 8ِىبْ اٌجؾش  رمَٛ اٌجبؽضخ ٘زا ِىبْ اٌجؾش فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ  .اعزخذاَ اٌفظً اٌزغش٠جٟ ٚاٌفظً اٌضبثظ

 Teamّٔٛرط  فٟ ِؼشفخ ِذٜ ئعبدح اٌىزبثخ اٌؼشث١خ ثؼذ رطج١ك خ٠ٚؼٛد عجت اخز١بس ٘زٖ اٌّذسعخ ئٌٝ سغجخ اٌجبؽض .آغبَ

Games Tournamentصِبْ اٌجبؽش صلاصخ أشٙش، ٟٚ٘ ِٓ   .ٚعذ ِشىٍخ رؾزبط ئٌٝ ؽً فٟ ٘زٖ اٌّذسعخ خ، لأْ اٌجبؽض

 .َ ٖٕٕٓ/ٕٕٗٓخلاي شٙش ِب٠ٛ ؽزٝ ١ٌٛ٠ٛ اٌفظً اٌذساعٟ اٌضبٟٔ فٟ اٌغٕخ 

 نحائج الثحث وهناقشاهحا

 اٌفظً فٟ ِٖٕٕٓب٠ٛ ٖٕ ٚ ٕٕ ٚ ٕٔ اٌغّؼخ ,اٌخ١ّظ ,الأسثؼبء أ٠بَ فٟ اٌجبؽضخ اٌّلاؽظبد ػٍٝ ثٕبء

 Team Games Tournament ّٔٛرط اٌّؼٍُ ٠غزخذَ ٌُٚ اٌّؼٍُ ػٍٝ داس اٌزؼ١ٍُ ػ١ٍّخ أْ اٌضبثظ ٚاٌفظً اٌزغش٠جٟ

 ثبٌّمبثٍخ ف١ٙب اٌجبؽضخ لبِذ ؽ١ٓ .اٌؼشث١خ إٌظٛص ٚوزبثخ لشاءح فٟ طؼٛثخ ٠شؼشْٚ اٌطلاة اٌؼشث١خ، اٌٍغخ رؼ١ٍُ فٟ 

 فٟ اٌطلاة ٚٔشبط ٚؽّبعخ ل١ًٍ ثذسعُٙ اٌطلاة ا٘زّبَ لأْ ِٕخفضخ اٌطلاة رؼٍُ ٔزبئظ أْ .اٌؼشث١خ اٌٍغخ ِذسط ِغ

 Team Games“ اٌزؼ١ٍُ ّٔٛرط ّٔٛرط رطج١ك وبْ ئرا ِب ِؼشفخ اٌجبؽضخ ٠ّىٓ ٕ٘ب ِٚٓ .ِٕخفضب اٌذسط

Tournament”  ٟاٌّزٛعطخ اٌّذسعخ فٟ اٌضبِٓ ظفاٌ طلاة ٌذٜ الإِلاء رؼ١ٍُ فٟ خظٛطب اٌىزبثخ ِٙبسح رؼ١ٍُ ف 

 .آغبَ 8 اٌؾى١ِّٛخ

 اٌضبثظ ٚاٌفظًٖٗ  اٌزغش٠جٟ اٌفظً ػ١ٍٗ ؽظً اٌزٞ اٌمجٍٟ الاخزجبس دسعخ ِزٛعظ وبْ اٌجؾش، ٔزبئظ ِٓ

 .ِزغبٔغخ اٌفظ١ٍٓ أْ ئٌٝ ٠ش١ش اٌج١بٔبد اٌّؼبٌغخ ٔزبئظ ػٍٝ ثٕبء 4ٖٗٗ

 اٌغذٚي الأٚي

 ذٞ فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟٔزغخ الاخزجبس اٌمجٍٟ ٚالاخزجبس اٌجؼ

NILAI  PRE TEST DAN POSTTEST KELAS EKSPERIMEN (VIII. ٗ) 

NO NAMA SISWA NILAI 

PRETEST 

NILAI 

POSTTEST 

KKM 

ٔ Azan Narazaki Akbar ٗ٘ 7ٓ 7٘ 

ٕ Ahma Ghifari Ashrof 

Dhifullah 

ٗ٘ 7ٓ 7٘ 

ٖ Arif Ibnu Maulana ٗ٘ ٙٓ 7٘ 

ٗ Aquna Sadar Laksono ٗٓ 7٘ 7٘ 

٘ Ananda Brilian ٗ٘ ٙٓ 7٘ 

ٙ Annisa Mumtazah ٗ٘ ٘٘ 7٘ 

7 Ayu Kayla ٗٓ ٙٓ 7٘ 

8 Dini Afrilia Ningsih ٖ٘ ٘٘ 7٘ 

9 Chea Nabila Aquen ٗ٘ 7٘ 7٘ 

ٔٓ Fawaz Oktavian 

Hidayat 

ٗٓ 7ٓ 7٘ 

ٔٔ Indri ٖٓ 7ٓ 7٘ 

ٕٔ Jihan Humaira ٗٓ ٙ٘ 7٘ 

ٖٔ Meisya Balqis ٖ٘ 7ٓ 7٘ 

ٔٗ M. Adam Cendikia ٗ٘ ٙ٘ 7٘ 

ٔ٘ M Al Ghifari ٘ٓ 7٘ 7٘ 

ٔٙ Muhammad Salman ٗٓ ٙٓ 7٘ 

ٔ7 Muhammad Azim ٖٓ 7٘ 7٘ 

ٔ8 Nurul Fadhillah ٖٓ 7ٓ 7٘ 
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ٔ9 Nailatul Fadhillah ٖ٘ ٘ٓ 7٘ 

ٕٓ Nanda Sri Bayu ٗٓ ٘٘ 7٘ 

ٕٔ Reyhan Arya ٖٓ 8ٓ 7٘ 

ٕٕ Putri ٕ٘ ٙ٘ 7٘ 

ٕٖ Syifa Mutiara Sabna ٖٓ 7ٓ 7٘ 

ٕٗ Tasya Almira Fiza ٖٓ ٙ٘ 7٘ 

ٕ٘ Zaskia Salsabila ٕ٘ ٙ٘ 7٘ 

 Jumlah Nilai 8٘ٓ ٔٙ7ٓ  

 Rata-rata ٖٗ ٙٙ48  

 

 Teamآغبَ ثزطج١ك ّٔٛرط ّٔٛرط  8٘زٖ ٔزبئظ رؼٍُ اٌطلاة فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ الإعلا١ِخ اٌؾى١ِٛخ 

Games Tournament ثٕبء ػٍٝ اٌغذٚي أػلاٖ ؽظٍذ ٔزبئظ الاخزجبس اٌمجٍٟ فٟ  .طبٌجب ٕ٘ػذد  .زبثخفٟ رؼ١ٍُ ِٙبسح اٌى

ٚأِب ؽظٍذ ٔزبئظ الاخزجبس  ٖٗٚٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌمجٍٟ  8٘ٓاٌفظً اٌزغش٠جٟ ػٍٝ اٌذسعخ الإعّب١ٌخ لذس٘ب 

 .48ٙٙخزجبس اٌجؼذٞ ٚٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الا7ٓٙٔاٌجؼذٞ فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ ػٍٝ اٌذسعخ الإعّب١ٌخ لذس٘ب 

 

 اٌغذٚي اٌضبٟٔ

 ٔزغخ الاخزجبس اٌمجٍٟ ٚالاخزجبس اٌجؼذٞ فٟ اٌفظً اٌضبثظ

  

NILAI  PRE TEST DAN POSTTEST KELAS KONTROL (VIII. ٖ) 

 

NairyO NAMA SISWA NILAI 

PRETEST 

NILAI 

POSTTEST 

KKM 

ٔ Aisha fairy ٗٓ ٙٓ 7٘ 

ٕ Alfin rahmad ٖ٘ ٙٓ 7٘ 

ٖ Asyifa medina ٗٓ 7ٓ 7٘ 

ٗ Cinta permata sari ٖ٘ ٙٓ 7٘ 

٘ Dimas kurnia esa ٗٓ ٙ٘ 7٘ 

ٙ Fadli raja ٖ٘ ٗ٘ 7٘ 

7 Farasha Atiqa ٗ٘ ٘٘ 7٘ 

8 Fikran sajidurrahman ٕ٘ ٘ٓ 7٘ 

9 Miftha khairunnisa ٕٓ ٖ٘ 7٘ 

ٔٓ Muhammad rraihan ٗٓ ٙ٘ 7٘ 

ٔٔ Muhammad alif ٗ٘ ٗ٘ 7٘ 

ٕٔ Muhammad khairul 

azzam 

ٗ٘ ٙ٘ 7٘ 

ٖٔ Muhammad raif ٗٓ ٗ٘ 7٘ 

ٔٗ M. zidan gabriel ٗٓ ٘ٓ 7٘ 

ٔ٘ Nabila arianti ٕٓ ٘ٓ 7٘ 

ٔٙ Reza revita ٖٓ ٖ٘ 7٘ 

ٔ7 Raffi aliyurendy dhy 

nejad 

ٖ٘ ٘٘ 7٘ 

ٔ8 Rafka maulana ٖ٘ ٘٘ 7٘ 

ٔ9 riko ٗٓ ٘٘ 7٘ 

ٕٓ Nanda Sri Bayu ٕ٘ 7ٓ 7٘ 
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ٕٔ Rania briliantina ٕ٘ ٙٓ 7٘ 

ٕٕ Silvi zahratul zakia ٖ٘ ٗٓ 7٘ 

ٕٖ Sri intan meliyana ٕ٘ ٘٘ 7٘ 

ٕٗ Silvia febrianti ٖ٘ ٙ٘ 7٘ 

ٕ٘ Tita sani ٖٓ ٗٓ 7٘ 

 Jumlah Nilai 8ٙٓ ٖٔ٘ٓ  

 Rata-rata ٖٗ4ٗ ٘ٗ  

 

 Teamبَ ثزطج١ك ّٔٛرط ّٔٛرط آغ 8٘زٖ ٔزبئظ رؼٍُ اٌطلاة فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ الإعلا١ِخ اٌؾى١ِٛخ 

Games Tournament ثٕبء ػٍٝ اٌغذٚي أػلاٖ ؽظٍذ ٔزبئظ الاخزجبس اٌمجٍٟ  .طبٌجب ٕ٘ػذد  .فٟ رؼ١ٍُ ِٙبسح اٌىزبثخ

ٚأِب ؽظٍذ ٔزبئظ  4ٖٗٗٚٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌمجٍٟ 8ٙٓفٟ اٌفظً اٌضبثظ ػٍٝ اٌذسعخ الإعّب١ٌخ لذس٘ب 

 ٖٗ.ٚٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌجؼذٖٞٓ٘ٔاٌزغش٠جٟ ػٍٝ اٌذسعخ الإعّب١ٌخ لذس٘ب  الاخزجبس اٌجؼذٞ فٟ اٌفظً

 (Pretest)ٚطف ث١بٔبد الاخزجبس اٌمجٍٟ  .ٔ

ٌزؾذ٠ذ اٌمذساد الأ١ٌٚخ ٌٍطلاة ثٕبء ػٍٝ فُٙ ِبدح الأطشاف، رُ ئػطبء  Pretest لجً ثذء إٌشبط، ٠زُ أٚلا ئػطبء اٌطلاة

ٔزبئظ الاخزجبس  .ش٠ج١خ ِٚغّٛػخ اٌضبثطخ، ؽ١ش إٌشظ ٌٙبر١ٓ اٌفئز١ٓ ٘ٛ ٔفظ اٌشىً ٚاٌغٛدح٘زا الاخزجبس اٌّغّٛػخ اٌزغ

آغبَ ٟ٘ ِٓ  8فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ  ٗ.8ٚاٌفظً اٌضبِٓ  8ٖٓاٌمجٍٟ اٌزٞ أعشارٙب اٌجبؽضخ فٟ اٌفظً اٌضبِٓ 

 ، وً ِٓ اٌزغش٠جٟ ٚاٌضبثظKKMلا ٠ٛعذ طلاة فٛق  اٌغذٚي اٌغبثك، ٠ّىٓ ِلاؽظخ أٔٗ ثبٌٕغجخ ٌٕز١غخ الاخزجبس اٌمجٍٟ،

 (ٔ Treatment )إٌشبط الأٚي  .ٕ 

عزخذاَ إٌشبط فٟ اٌفظً ٚاػزجبس٘ب ِزطبفٙب، وبٔذ اٌخطٛح اٌزب١ٌخ ٟ٘ رٕف١ز إٌشبط ا Pretestثؼذ ئػطبء اٌّغّٛػز١ٓ 

فٟ ٘زا اٌجؾش رُ ئعشاء  .اٌزغش٠جٟ ئعزشار١غ١خ رٍخ١ض ِغضٜ، ث١ّٕب اعزخذِذ اٌّغّٛػخ اٌضبثظ اٌزؼ١ٍُ اٌزم١ٍذٞ وبٌّؼزبد

 .دل١مخ ٓٗ × ٕإٌشبط ِشر١ٓ، رُ رٕف١ز وً إٌشظ غضْٛ 

 اٌزخط١ظ .أ

١زُ رٕف١زح فٟ اٌّغبي، ثؾ١ش ٠زُ رٕف١ز إٌشبط ثغلاعخ لجً ئعشاء اٌجؾش فٟ اٌّغبي رؾزبط اٌجبؽضخ أٚلا ئٌٝ رظ١ُّ ٌّب ع

ع١زُ رٕف١ز .فٟ إٌشبط الأٚي، أػذد اٌجبؽضخ خطخ رٕف١ز اٌزؼ١ٍُ ا١ِٛ١ٌخ ٌذػُ الأٔشطخ إٌّمزح .ٚرؾم١ك إٌز١غخ اٌّشعٛح

 .ِٕٕٗٓب٠ٛ  ٘ٔإٌشبط الأٚي فٟ 

 ة اٌزٕف١ز

فٟ ٘زا إٌشبط الأٚي، رششػ اٌجبؽضخ  .عشاء إٌشبط الأٚيثؼذ أْ رمَٛ اٌجبؽضخ ثظ١بغخ أٔشطخ رخط١ظ، ٠مَٛ اٌجؾش ثا

 .اٌّبدح ػ١بدح اٌّشضٝ

 (ٕ Treatment )إٌشبط اٌضبٟٔ  .ٖ

 اٌزخط١ظ .أ

لجً ئعشاء اٌجؾش فٟ اٌّغبي، رؾزبط اٌجبؽضخ أٚلا ئٌٝ رظ١ُّ ٌّب ع١زُ رٕف١زح فٟ اٌّغبي، ثؾ١ش ٠زُ رٕف١ز إٌشبط ثغلاعخ 

ع١زُ رٕف١ز  .إٌشبط الأٚي، أػذ اٌجبؽضخ خطخ رٕف١ز اٌزؼ١ٍُ ا١ِٛ١ٌخ ٌذػُ الأٔشطخ إٌّمزحفٟ  .ٚرؾم١ك إٌز١غخ اٌّشعٛح

 :أشىبي اٌجؾٛس اٌزٟ أعش٠ذ ٟ٘ .ِٕٕٗٓب٠ٛ  ٕٓإٌشبط اٌضبٟٔ فٟ 

 "Team Games Tournament"ئػذاد ِٛاد ؽٛي ػ١بدح اٌّشضٝ ّٚٔٛرط اٌزؼ١ٍُ 

 ة اٌزٕف١ز

فٟ ٘زا إٌشبط اٌضبٟٔ رٛاطً اٌجبؽضخ  .ط١ظ، ٠مَٛ اٌجؾش ثاعشاء إٌشبط اٌضبٟٔثؼذ أْ رمَٛ اٌجبؽضخ ثظ١بغخ أٔشطخ رخ

 "Team Games Tournament"ششػ ػ١بدح اٌّشضٝ رطج١ك ّٔٛرط اٌزؼ١ٍُ 

 اٌزم١١ُ -ط 

فٟ رؼ١ٍُ ِٙبسح اٌىزبثخ  . "Team Games Tournament" ٠ؼًّ اٌزم١١ُ ػٍٝ ل١بط ٚرم١١ُ اٌزأص١ش رطج١ك ّٔٛرط اٌزؼ١ٍُ

 Team“" ٠زُ ئعشاء اٌزم١١ُ ِٓ خلاي ئعشاء اخزجبساد ٌٍطلاة ِغ الاعزّشاس فٟ رطج١ك ّٔٛرط اٌزؼ١ٍُ .ثٙب اٌجبؽضخلبَ 

Games Tournament 
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 (Posttest)ٚطف ث١بٔبد الاخزجبس اٌجؼذٞ  .ٗ

٘ٛ ٔفغٗ  Posstestشىً أعئٍخ  .ٌٍّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ ِٚغّٛػخ اٌضبثطخ Posttestاٌخطٛاح الأخ١شح ٟ٘ ئػطبء أعئٍخ 

رىْٛ إٌز١غخ فٟ شىً ث١بٔبد اٌمذسح إٌٙبئ١خ ٌٍطلاة ٚاٌز٠ٓ ٠غزخذِْٛ ٌزؾذ٠ذ اٌزأص١ش  .Pretestاٌزٞ عجك رمذ٠ّٗ فٟ 

فٟ  8ٓٗٚاٌفظً اٌضبِٓ  8ٖٓٔزبئظ الاخزجبس اٌجؼذٞ أعشارٙب اٌجبؽضخ فٟ اٌفظً اٌضبِٓ  .إٌز١غخ ػٓ إٌشبط اٌّؼطٝ

اٌزغشثٟ  KKMطلاة فٛله  ٠ّٗىٓ ِلاؽظخ أٔٗ ثبٌٕغجخ ٌٕزبئظ ااٌجؼذٞ أْ ٕ٘بن  .آغبَ 8اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ 

  KKM.ٚاٌضبثظ لا ٠ٛعذ فٛق 

 اٌزطج١غ اخزجبس .1

 shapiro wilk فٟ الأ١ّ٘خ وبٔذ ئرا .اٌج١بٔبد ِٓ رطج١غ غ١ش أٚ اٌزطج١غ ٌّؼشفخ اٌطج١ؼٟ اخزجبس ٠ٙذف

 spss.ثبٌىِٛجٛرش اٌزطج١غ خزجبسا اٌجبؽضخ رغزؼًّ .اٌزطج١غ فبٌج١بٔبد ٘ٓ،ٓ ِٓ أوجش

 اٌغذٚي اٌضبٌش

 اخزجبس اٌزطج١غ فٟ اخزجبس اٌمٍجٟ ٚ اٌجؼذٞ فٟ اٌفظٍٟ اٌزغشثٟ

 

 اٌغذٚي

اٌزطج١غ  اخزجبس 

اخزجبس  فٟ 

اٌجؼذٞ  اٌمٍجٟ ٚ 

فٟ  اٌفظٍٟ

 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

pretest .ٕٕٔ ٕ٘ .ٓٓ٘ .9ٓ9 ٕ٘ .ٕٓ9 

posttest .ٖٔ9 ٕ٘ .ٕٓٓ
*
 .9٘ٓ ٕ٘ .ٕ٘٘ 

*. This is a lower bound of the true significance. 

فٕز١غخ الاخزجبس اٌمجٍٟ فٟ اٌفظً  SPPS ٕٓثٕبء ػٍٝ اٌج١بٔبد اٌزٟ رؾغت اٌجبؽضخ فٟ 

ٚ الاخزجبس اٌجؼذٞ فٟ اٌفظً  9ٕٙ.، ٚ الاخزجبس اٌمجٍٟ فٟ اٌفظً اٌضبثظ 8ٕٓ.اٌزغش٠جٟ 

ثٕبء ػٍٝ ٘زٖ إٌزبئظ أْ اٌج١بٔبد  .ٕ٘٘.ٌجؼذٞ فٟ اٌفظً اٌضبثظ ، ٚ الاخزجبس ا9ٕٓ.اٌضبثظ 

 .فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ ٚ اٌضبثظ اٌزطج١غ

 اٌزغبٔظ اخزجبس .ٕ

 وبٔذ ئرا .اٌج١بٔبد ِٓ اٌزغبٔظ غ١ش أٚ اٌزغبٔظ اٌّؼشفخ اٌزغبٔظ الاخزجبس ٠ٙذف

 اٌزغبٔظ الاخزجبس ضخاٌجبؽ رغزؼًّ اٌزغبٔظ فبٌج١بٔبد ٘ٓ،ٓ ِٓ أوجش فٟ (sig) الأ١ّ٘خ ٔز١غخ

 SPSS ٕٓ ثبٌىِٛجٛرش

 

 اٌغذٚي اٌخبِظ  

 اخزجبس اٌزغبٔظ فٟ الاخزجبس اٌمٍجٟ ٚ الاخزجبس اٌجؼذٞ 

Test of Homogeneity of Variance 

Nilai Pretest kelas eksperimen dan control 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .ٔ9ٓ ٕ٘ .ٕٓٓ .9ٓ8 ٕ٘ .ٕٓ8 

Posttest .ٔ8ٓ ٕ٘ .ٖٓٙ .9٘ٔ ٕ٘ .ٕٙ9 

a. Lilliefors Significance Correction 
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 Levene 

Statistic 

dfٔ dfٕ Sig. 

Hasil Belajar 

Maharah KItabah 

Based on Mean .ٓٙٔ ٔ ٗ8 .8ٓٙ 

Based on Median .ٕٖٓ ٔ ٗ8 .88ٓ 

Based on Median 

and with adjusted 

df 

.ٕٖٓ ٔ ٗ7.9ٗ8 .88ٓ 

Based on trimmed 

mean 
.ٓ9ٕ ٔ ٗ8 .7ٖٙ 

 

لاخزجبس اٌمجٍٟ ٚ اٌخزجبس اٌجؼذٞ فٟ  (sig)١ّ٘خ فز١ؾخ الأ spss ٕٓثٕبء ػٍٝ اٌج١بٔبد اٌزٟ رؾغت اٌجبؽضخ فٟ 

  .ِٓ ٘زٖ اٌغذٚاي أْ اٌج١بٔبد ف اٌفظً اٌزغش٠جٟ ٚ اٌضبثظ ٠ؼٕٟ اٌزغبٔظ ....٘اٌفظ١ٍٓ أوجش ِٓ 

٠ٙذف الاخزجبس اٌفشض١خ ٌّؼشفخ فشق اٌّزٛعظ ٔزبئظ اٌطلاة فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ ٚاٌضبثظ ,الاخزجبس اٌفشض١خ ٖ. 

فٟ رؼ١ٍُ ِٙبسح اٌىزبثخ خظٛطب  Team Games Tournamentرأص١ش رطج١ك ّٔٛرط اٌزؼ١ٍُ ش ٠ٛعذ ٚاٌّؼشفخ ٠ٛعذ رأص١

 :أِب اٌفشض١خ اٌزٟ ع١زُ اخزجبس٘ب ٟ٘  .الإِلاء ئِلاء فٟ رؼ١ٍُ

 Team Games ثّٕٛرط الإِلاء رؼ١ٍُ فٟ خظٛطب اٌىزبثخ ِٙبسح رأص١ش ٠ٛعذ لا  Ho اٌجذ١ٌخ فشض١خ ( أ

Tournament ٜاٌضبِٓ اٌظف طلاة ٌذ. 

 Team Games ثّٕٛرط الإِلاء رؼ١ٍُ فٟ خظٛطب اٌىزبثخ ِٙبسح رأص١ش ٠ٛعذ : Haاٌظفش٠خ فشض١خ  ( ة

Tournament ٜآغبَ 8 اٌؾى١ِّٛخ اٌّزٛعطخ اٌّذسعخ فٟ اٌضبِٓ اٌظف طلاة ٌذ. 

 :وّب ٠ٍٟ "الاخزجبس اٌفشض١خ  "ٚ ٘زا اٌزؾ١ًٍ ٠غزٕذ ئٌٝ اٌخلاطخ 

ئرا فشض١خ اٌجذ١ٌخ  .ظٙشد ٌُ ٠ٛعذ فشق اٌّؼبدي ث١ٓ ِجؾش اٌجؾش ...٘أوجش ِٓ  sigtailed))ئرا وبٔذ ل١ُ الأ١ّ٘خ  (أ 

Test of Homogeneity of Variance 

Nilai Posttest kelas eksperimen dan control 

 Levene 

Statistic 

dfٔ dfٕ Sig. 

Hasil Belajar 

Maharah Kitabah 

Based on Mean ٕ.ٖٓ9 ٔ ٗ8 .ٖٔ٘ 

Based on Median ٔ.7ٙ7 ٔ ٗ8 .ٔ9ٓ 

Based on Median 

and with adjusted 

df 

ٔ.7ٙ7 ٔ ٖٗ.ٕٙٙ .ٔ9ٔ 

Based on trimmed 

mean 
ٕ.ٕٓٗ ٔ ٗ8 .ٔٗٗ 
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 .ِشدٚد

ئرا فشض١خ  .ظٙشد ١ٌٛعذ فشق اٌّؼبدي ث١ٓ ِجؾش اٌجؾش ٘ٓ،ٓأطغش ِٓ  sig ٕ  tailed))ئرا وبٔذ ل١ُ الأ١ّ٘خ  (ة

 .اٌجذ١ٌخ ِمجٛي

 اٌغذٚي اٌغبدط

 ٔز١غخ الاخزجبس اٌفشض١خ

 

Group Statistics 

 
kelas N Mean Std. 

Deviation 

Std. Error Mean 

Hasi

l 

postest 

eksperimen 
ٕ٘ ٙٙ.ٓٓ 7.ٖٙ8 ٔ.ٕ٘8 

postestkontrol ٕ٘ ٘ٗ.ٓٓ ٔٓ.ٖٓ8 ٕ.ٕٓٙ 

 

Independent Samples Test 

 Levene's Test 

for Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. 

(ٕ-

tailed) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Difference 

9٘: Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Hasii

l 

Equal 

variance

s 

assumed 

ٕ.ٖٓ

9 

.ٖٔ

٘ 

ٗ.ٙ7

7 
ٗ8 .ٓٓٓ ٕٔ.ٓٓٓ 

ٕ.٘ٙ

ٙ 
ٙ.8ٗٔ 

ٔ7.ٔ٘

9 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  

ٗ.ٙ7

7 

ٗٗ.ٕٗ

9 
.ٓٓٓ ٕٔ.ٓٓٓ 

ٕ.٘ٙ

ٙ 
ٙ.8ٖٓ 

ٔ7.ٔ7

ٓ 

 

، ٚخٍظذ ٔٓٚ  ٓٓٓئٌٝ  (sig tailed (ٕ)اٌزٞ رظً  ِٕٓ عذٚي اٌغبثمخ ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ ِؼشٚفب أْ ع١ظ 

 اٌجبؽضخ أْ ٕ٘بن فشلب ث١ٓ اٌفظ١ٍٓ ٚ فشض١خ اٌجذ١ٌخ ِمجٛي

ثٕبء ػٍٝ ؽظٛي الاخزجبس اٌجؼذٞ فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ ٚاٌفظً اٌضبثظ فٟ رؼ١ٍُ ػٍُ إٌؾٛ ثىزبة ِزٓ 

ٚ  ٗٗ، 7ٌ٘ذٜ طلاة اٌفظً اٌضبِٓ ٚعذد اٌجبؽضخ ٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌمجٍٟ فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ  الأعش١ِٚخ

ٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌمجٍٟ فٟ اٌفظً  . 77 ٕ٘ٙٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌجؼذٞ فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ 

 .ٕ٘،8ٌٖضبثظٚ ٔز١غخ ؽغبة ِزٛعظ الاخزجبس اٌجؼذٞ فٟ اٌفظً ا 8ٖ،ٖٖاٌضبثظ 
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ثٕبءً ػٍٝ ٔزبئظ اٌجؾش ِٕٚبلشخ اٌجؾش ػٓ ثٕبءً ػٍٝ ٔزبئظ اٌجؾش ِٕٚبلشخ اٌجؾش ػٓ رأص١ش رطج١ك ّٔٛرط  

"Team Games Tournament" 8فٟ رؼ١ٍُ الإِلاء ٌذٜ طلاة اٌظف اٌضبِٓ فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ 

 ، ٠ّىٓ اعزٕزبعٙب ػٍٝ إٌؾٛ.آغبَ

 Team Games" بة ِٙبسح اٌىزبثخ ث١ٓ اٌطلاة اٌز٠ٓ ٠زؼٍّْٛ رطج١ك ّٔٛرط ٠ٛعذ فشق اعز١ؼ :اٌزبٌٟ

tournament"  ِزٛعظ دسعخ الاخزجبس اٌمجٍٟ  ٠ّىٓ سؤ٠زٗ ِٓ ِمبسٔخ .ٚاٌطلاة اٌز٠ٓ ٠زؼٍّْٛ ثبعزخذاَ ٚع١ٍخ اٌغجٛسح

 48ٙٙخ الاخزجبس اٌجؼذٞ ِٚزٛعظ دسع ٖٗوبْ ِزٛعظ دسعخ الاخزجبس اٌمجٍٟ  .ٚاٌجؼذٞ ٌٍفظً اٌزغش٠جٟ ٚاٌفظً اٌضبثظ

ث١ّٕب ٌٍفظً  48ٌٍٖٗفظً اٌزغش٠جٟ صاد ِزٛعظ دسعخ الاخزجبس اٌمجٍٟ ٚاٌجؼذٞ ٌٍفظً اٌزغش٠جٟ ثّمذس  8ٓثأػٍٝ دسعخ 

صاد ِزٛعظ دسعخ  7ٓثأػٍٝ دسعخ  ِٗ٘ٚزٛعظ دسعخ الاخزجبس اٌجؼذٞ  4ٖٗٗاٌضبثظ، وبْ ِزٛعظ دسعخ الاخزجبس اٌمجٍٟ 

 . 94ٙٔثّمذس الاخزجبس اٌمجٍٟ ٚاٌجؼذٞ

ٌذ٠ُٙ ٔزبئظ رؼ١ّ١ٍخ "Team Games Tournament"ٚ٘ىزا، فاْ اٌطلاة فٟ اٌفظً اٌزغش٠جٟ اٌز٠ٓ رطج١ك ّٔٛرط  

٠ٛعذ رأص١ش رطج١ك   .اعز١ؼبة ِٙبسح اٌىزبثخ أػٍٝ ِٓ اٌطلاة فٟ اٌفظً اٌضبثظ اٌز٠ٓ ٠زؼٍّْٛ ثبعزخذاَ ٚع١ٍخ اٌغجٛسح

 ١8ُ الإِلاء ٌذٜ طلاة اٌظف اٌضبِٓ فٟ اٌّذسعخ اٌّزٛعطخ اٌؾى١ِّٛخ فٟ رؼٍ "Team Games Tournament" ّٔٛرط

٠ّىٓ ِلاؽظخ رٌه ِٓ اخزجبس اٌفشض١خ ٌٍفئخ اٌزغش٠ج١خ ٚفئخ اٌزؾىُ ، أٞ ِٓ الاخزجبس اٌمجٍٟ ٚاٌجؼذٞ أْ ٕ٘بن ص٠بدح  .آغبَ

 .فٟ اٌفئخ اٌزغش٠ج١خ
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